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2023全国大会運営サイト（加盟塾用） 

2023全国大会公式サイト（生徒＆保護者用） 

随時、各種資料を公開しております。 

『全国大会（配信）』については以下サイトをご覧ください！ 



全国大会（配信）を実施いただく場合には、本『運営マニュアル』に沿って事前準備、    

当日運営を行ってください。 

１ 今後のスケジュール 

① 9月 30日迄      出場者登録申請 

② 9月下旬       練習用マークシートデータ公開 ※『運営サイト（加盟塾用）』にて公開 

③ 10月上旬    当日の注意事項（映像配信用 URL含む）送付 ※メールにて送付 

④ 10月中旬      映像問題テスト配信（2回実施予定） 

⑤ 10月 20日迄   マークシート用紙送付 ※ポスト投函にて送付 

⑥ 10月 25日      参加費用（1,500円（税抜）/一人）ご請求（10/25締めご請求書）  
           ※9月 30日確定人数でご請求させていただきます。 

⑦ 10月 29日     『2023パズル道場全国大会』当日  
           ※終了後、当日中にマークシートを返送してください。 

⑧ 11月 2日    結果発表 ※『公式サイト（生徒&保護者用）』にて公開 

⑨ 11月下旬     帳票（個人・法人別）送付 ※メールにて送付 

⑩ 12月下旬       賞品送付（12月定期発送同梱）  
           ※TUKUTUKUポイントは 12月分として付与します。（1月 5日付与予定） 

２ 事前準備 

１）出場者登録申請（期間：9 月 1日～9 月 30日迄）※期日厳守 

以下『データ BOX』内の出場者登録申請フォームより申請を行ってください。 

 【出場者登録申請フォーム】https://puzzledojo-dx.com/box/?page_id=52153 

・申請は法人単位で法人責任者の方がまとめて行ってください。（教室単位は不可） 

・今年度より 2 つのカテゴリー「ジュニアの部（小学生まで）」「一般の部（年齢制限

なし）」となり映像問題等※が異なります。小学生まではいずれかを選択しエント 

リーしてください。※出題内容・表彰はカテゴリ―ごと異なります。詳細は『公式   

サイト（生徒＆保護者用）』をご覧ください。 

・今年度はパズル道場受講生の他に先生、保護者も出場いただけます。（外部生は不可） 

登録シートは「ジュニアの部（小学生まで）」「一般の部（年齢制限なし）【生徒用】」

「一般の部（年齢制限なし）【先生・保護者用】」の 3 つに分かれていますので該当

のシートにご登録ください。※申請期日以降の変更はできませんので、お間違いの無いよう 

ご注意ください。 

２）映像表示の確認 

映像は原則として教室の大画面に映し、全員で視聴してマークシートに回答する形式

です。事前に以下の方法で問題無く再生できることを確認してください。 

なお、映像問題はカテゴリ―「ジュニアの部（小学生まで）」「一般の部（年齢制限

なし）」ごと異なります。（配信用 URL を 2 つ配布）教室を分けて大画面で映像を 

表示し実施いただくことが理想ではありますが、環境により１つの教室でヘッドホン

をつけて個別視聴も問題ありません。（家庭での参加は不可） 

https://www.puzzledojo.com/2023haishin/
https://www.puzzledojo.com/2023haishin-stu/
https://puzzledojo-dx.com/box/?page_id=52153


 

『塾内トライアル映像問題（2023 年度版）』の映像問題を再生し出場者全員の座席 

から観えることを事前に確認してください。また、10 月中旬頃に当日を想定した 

テスト配信を 2 回実施いたします。詳細はあらためてお知らせいたします。 

３）全国大会の対策について 

学習対策：『塾内トライアル映像問題（2023年度版）』をご活用ください。 

なお、ジュニアの部（小学生まで）は塾内トライアルの類題、一般の部  

（年齢制限なし）は加えてその発展問題（パズルオリンピックレベル S・     

SS）が出題されます。 

特別ルール対策：得点計算方法（答えを間違えた場合マイナスとなる等）は全国大会

式の特殊なルールとなりますので、先生から直接指導の上、事前に

対策を行ってください。(注)昨年は約半分正解、半分誤答で低い 

得点の生徒が多数いました。「自信のないものは」解答しない  

という指導・練習を行ってください。 

※上記対策については「公式サイト（保護者＆生徒用）」の『２．出題内容・配点・

対策方法』に詳しく掲載しておりますのでご確認ください。 

４）マークシート記入についての指導 

9 月下旬頃に「運営サイト（加盟塾用）」に『練習用のマークシート・記入方法』を  

公開いたします。事前にマークシート解答記入方法について出場する生徒へ指導を 

お願いいたします。 

※正しくマークシートを記入されていないものは採点対象外となります。 

※当日はマークシートの使い方の説明は実施しません。 

５）本番用マークシート用紙の受取り 

出場者人数分（＋予備）の『マークシート用紙』を参加申込いただいた順に準備が  

でき次第、順次ご送付いたします。1 法人 1 送付先となり、システムにご登録の法人

住所へ法人責任者様宛に送付いたします。到着後、速やかに開封いただき、不足が 

無いか等のご確認をお願いいたします。 

※送付先変更をご希望の場合には別途メール（送信先：info@p-dojo.com）にて     

ご連絡ください。  

６）当日の映像配信 URL の受取り 

10 月上旬頃に『当日の注意事項』とともに映像配信用 URL を送付いたします。 

【表示テスト方法】 

https://puzzledojo-dx.com/box/?page_id=25809#trial
https://puzzledojo-dx.com/box/?page_id=25809#trial
https://www.puzzledojo.com/zenkoku-stu/
https://eplaning.biz/pdnc_2023/trial
https://eplaning.biz/pdnc_2023/trial
https://www.puzzledojo.com/2023haishin/


３ 当日運営 

当日は以下のスケジュールで実施してください。 

10：00 全国大会映像配信開始 

パズル道場開発者 山下善徳による特別授業『受験に役立つ思考力とは？』 

10：30 全国同時配信トライアル（約 30 分間） 

11：00 塾内イベント（立体四目等） 

12：00 終了 ※終了後、当日中にマークシートを返送してください。 

※映像配信は 11 時迄です。その後、立体四目等の塾内イベントを行わない場合は 11 時

終了となります。（立体四目のイベントは以下を参考に実施してください。） 

【マークシート用紙の返送について】 

  マークシート用紙は終了後、必ず全国大会当日中（10/29）にレターパック（赤）等   

を用いてパズル道場本部までご返送ください。返送についての注意事項等はあらため

てご案内いたします。なお、上記期日に返送されなかった場合は採点対象外となります。       

あらかじめご了承ください。 

■「立体四目」塾内イベント実施マニュアル 

参加人数によってやり方は様々です。以下を参考により良い方法を模索してください。 

① 待ち時間（何もしない時間）を可能な限り作らないようにする。ただし、最後に   

決勝戦と準決勝の 2 試合だけは、全員で見学。どうしても待ち時間が出来てしまう 

場合は、別のパズルを取り組ませる。 

② リーグ戦の場合も上位 4 名で準決勝と決勝をやり全員で見学。   

（時短の為、3 位決定戦はやらない）なお、人数が多い場合は     

グループに分けてグループリーグと決勝トーナメントという形式

もあり。リーグ戦は必ずしも全員と戦う必要はない。右記の図の  

ように、片側の列の生徒のみをスライドさせていく方法がお勧め。 

③ 最初からトーナメント式でやる場合は、通常ではあり得ない何度も

チャレンジできる敗者復活戦付きのトーナメント表で行う。  

④ 各対戦は以下の『パズル道場公式ルール』で実施。 

※この公式ルールでの対戦の様子は、以下【立体四目全国大会映像】でご覧いた 

だけます。 

『公式ルール』 

・1分勝負。1分で勝負がつかなかったら引き分け。 

  ※先生は毎回タイマーで計測。1分以内に終わったら立体四目を片付けさせながら

待たせる。（常に全対戦を同時スタート） 



・じゃんけんで先攻後攻を決める。じゃんけんの時間も 1分に含む。 

・相手が打ったら（置いたら）次の人もすぐ（1～2秒）に打つ。 

  ※打たない場合には『3、2、1、ゼロ』とカウントする。 

・勝ち点は以下の通りです。 

   勝利→勝ち点 3 

   引き分け→勝ち点 1 

   敗戦→勝ち点 0 

・自分で勝った事に気づかない場合は、後から申請しても不可。ただし、勝利宣言が

多少遅れるくらいは可。 

・次の場合には途中でも敗戦とします。 

  ・球を棒に指せなく落とした場合は負け。 

  ・4つ並んでないのに『できた』と宣言した場合 

  ・前述の「3、2、1、ゼロ」をあっても玉を置かない場合 

  ・あいさつをしない、片付けをきちんとしない場合 

・先生は毎回タイマーで計測。1 分以内に終わったら立体四目を片付けさせながら   

待たせる。（常に全対戦を同時スタート） 

【立体四目全国大会映像】 

 

 

 

⑤ 教室単位で独自に表彰を設ける。授業でリーグ戦をやっている場合は、そのリーグ

戦の延長や集大成にしてもよい。 


